
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

LIBRO DE RESÚMENES  





Anna
Resaltado





Anna
Resaltado



 

 147 

Color y movimiento en intervenciones  

para espacios de arquitectura y diseño. 

1Departameno Expresión Gráfica Arquitectónica. Universitat Politècnica de València.  

C/Camino de Vera s/n, 46022, Valencia 

http://grupocolor.webs.upv.es/WEB/ 

  

1. Resumen 

Esta comunicación muestra una serie de proyectos realizados y materializados por alumnos, inscritos 
en los Másteres Universitarios de Arquitectura y Diseño (ETSA y ETSID), a partir de la interpretación de 
algunas obras artísticas conocidas del Movimiento Op Art. Los trabajos presentan distintas composiciones 
cromáticas con efectos dinámicos como propuestas de intervención para distintos espacios. 
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2. Introducción 

El trabajo que aquí se presenta forma parte de los programas docentes de dos asignaturas, pertenecientes 
al Departamento de Expresión Gráfica Arquitectónica, cuya estructura y contenidos se centran en el ámbito 
del color. Estas dos asignaturas: “Color y diseño de espacios” y “Color en diseño de producto y entorno”, 
pertenecen cada una de ellas a distintas titulaciones y Masteres. La primera de ellas, está vinculada a los 
estudios de arquitectura e incluida en el “Máster en arquitectura avanzada, paisaje, urbanismo y diseño” en 
la ETSA; y, la segunda, pertenece al “Máster en Ingeniería del Diseño” de la ETSID. Ambas, tienen en 
común la posibilidad de investigar y de realizar estudios centrados en la aplicación del color que, aunque 
pertenecen a dos campos distintos, están ligados por una de las principales experiencias y conocimientos 
sujetos al mundo de la percepción. 

 
Ha sido de interés, durante cursos sucesivos, desarrollar ejercicios con esquemas relacionados con la 

aplicación del color y composiciones creativas, basadas en interpretaciones ilusorias, cuyos efectos 
pudieran producir impactos en la percepción visual del espectador. Asimismo, los ejercicios propuestos 
basados con la impresión de movimiento son una fuente de creatividad para la realización de estas 
actividades y, en segundo lugar, realizar trabajos comparativos entre dos disciplinas diferentes: la 
arquitectura y el diseño industrial.  Sin embargo, ambas disciplinas, han demostrado tener un mismo interés 
en el estudio del color, aportando e intercambiando recursos, técnicas y conocimientos propios de una nueva 
generación de estudiantes.  
 

3. Desarrollo:  
 

El Op Art es una ramificación del Arte Cinético que, según Umberto Eco: es una “forma de arte plástico 
en el que el movimiento da las formas, los colores y los planos constituye el medio para obtener un todo 
cambiante”, una definición que cubre no sólo el tipo de arte cinético más sencillo (realizado al incorporar 
movimiento real a un objeto artístico), sino también a otros muchos tipos: el arte que confía en el 
movimiento del espectador para crear la ilusión de movimiento y el arte que incorpora luces en constante 
variación” [1] pág. 197. 

 
En 1965 la exposición titulada “The responsive eye” (“El ojo sensible”), organizada en el MOMA de 

Nueva York, supuso el principio de un periodo de intensa atención por parte de los medios de 
comunicación, ya que se presentaron obras de Víctor Vasarely, Cruz Díez, Yvaral, Stella, Noland, 
Reinhardt, Davis, Riley y Dorazio, en las cuales el factor óptico era decisivo debido a los fenómenos óptico-
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visuales destinados a producir impacto en la percepción visual del espectador [2]. Dependiendo de la 
utilización de la luz o el color se podían diferenciar dos tendencias ópticas: el Op Art cinético, que trabajaba 
con la modulación física de la luz y el espacio tridimensional, y el Op Art estático, que actuaba sobre la 
bidimensionalidad del cuadro[3]. Partiendo de estos conceptos, presentamos a continuación algunos 
trabajos realizados por los alumnos de los Másteres. Los proyectos e instalaciones, creados para espacios 
concretos, han sido una fuente de experimentación y diálogo entre los estudiantes, cuyos conocimientos 
sobre este tema no habían sido abordados previamente en sus estudios de Grado.  

 
Creemos que las interpretaciones realizadas han permitido al alumno, por un lado, acercarse y 

profundizar, no solo en la parte más artística, sino en la parte técnica y científica de la obra para conocer 
mejor este movimiento artístico y, por otro, la utilización de las ilusiones ópticas basadas en estudios sobre 
la percepción, con un riguroso control en la organización de las formas y de los colores para tener la 
posibilidad de demostrar variaciones visuales dinámicas en el espectador, influyendo considerablemente 
en la percepción del espacio[4].  Como consecuencia, tanto el estudio de una etapa histórica como el 
conocer el desarrollo o procedimientos de montaje de una obra artística, debe ser esencial en los estudios 
de posgrado. La materialización de las ideas permite darse cuenta de los conocimientos, las técnicas y los 
materiales propios para que las fases del trabajo puedan llegar a ser realizables.   
 
2. Intervención cromática en un espacio dinámico: rampa helicoidal 

Los alumnos de la asignatura “Color y diseño de espacios” del “Máster en arquitectura avanzada, 
paisaje, urbanismo y diseño” (ETSA, UPV), desarrollaron en el curso 2015/16 una propuesta de 
intervención cromática en un espacio caracterizado por el movimiento: la rampa helicoidal de acceso al 
garaje de rectorado de la UPV. El objetivo último era que la intervención cromática respondiera a los 
aspectos funcionales, compositivos, estéticos, culturales y cualesquiera otros que concurren en el diseño de 
la arquitectura, tomando como punto de partida el uso actual que la rampa tiene y tratando de expresar la 
idea de “movimiento”. 

 

 
 

Figura 1: A. Propuesta de Levgeniia Mazhuk y Ana Villanueva basada en la obra de Carlos Cruz Díez. B. Propuesta “Move 
it” de Eliska Rímalová y Karina Ayala, basada en el movimiento Op Art C. Propuesta de Ángela Giraldo y Karem Zambrano 
basada en la obra de Victor Vasarely y distintos artistas contemporáneos: Craig Redman & Karl Maier, Henriette van´t Hoog 
y Tasarim Yarismalan. 
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El espacio de trabajo tiene la característica de contar con tres sótanos bajo tierra. Consiste en una rampa 
exterior de hormigón visto gris, que da acceso a un garaje desarrollándose con forma helicoidal y cuya 
proyección en planta es de media circunferencia. Su uso es mayoritariamente diurno, encontrándose 
iluminada cenitalmente a través del patio de unos 9 m de altura que se genera entre la rampa y el muro de 
cierre del garaje. Los peatones circulan subiendo una rampa helicoidal paralela a la de los vehículos en el 
primer tramo, y ascendiendo por una escalera con oberturas al patio en las plantas superiores. Pese a la 
aparente sencillez de este espacio destinado a aparcamiento, se advierte que posee una gran riqueza 
espacial, no sólo por la forma curva de su interior sino por tratarse de un lugar de circulación en el que el 
movimiento es inherente a su función y que gran número de personas recorren cada día a distintas 
velocidades.  

 
El trabajo consiste en desarrollar una propuesta de intervención que mejore la calidad del espacio y de 

respuesta a los condicionantes estéticos deducidos de un análisis del lugar y que motivan la solución 
cromática adoptada. Además, el alumno acompaña su propuesta con imágenes de otras soluciones artísticas 
similares tomadas como referente. El resultado se formaliza aportando la documentación técnica para poder 
llevar a cabo el proyecto arquitectónico: planimetría general completa con indicación de la solución 
cromática (plantas, alzados y secciones), carta de colores empleada traducida a notación estándar NCS 
(Natural Color System), fotografías/ fotomontajes del aspecto esperado en distintas condiciones de 
iluminación y maqueta de la propuesta a escala adecuada.  

 
3. Intervención cromática y efectos ópticos en diseño para un espacio. 

Los alumnos de la asignatura “Color en diseño de producto y entorno” del “Máster en Ingeniería del 
Diseño” (ETSID, UPV), desarrollaron durante los cursos 2013/14 y 2014/15 dos tipos de proyectos y 
propuestas de intervención cromática basados en diferentes efectos ópticos. En el primer proyecto de 
intervención y práctica de taller, se diseñaron 8 fondos para la serie de vitrinas, ubicadas en el pasaje-galería 
de la Escuela de Diseño, como escenarios donde se exponían objetos aislados con formas diversas y sin 
ningún tipo de presentación o ambientación realizados por alumnos en cursos anteriores.  

 
Esta primera intervención, se llevó a cabo mediante un estudio previo sobre un autor del movimiento 

Op Art y autores contemporáneos más actuales que reunían las mismas o semejantes características que el 
conocido movimiento. Cada uno de los alumnos recurrió a la interpretación de la obra de un artista y de un 
tipo de representación que respondiera a un efecto, con un impacto visual protagonizado por el color y por 
efectos ópticos diversos. La elección del material y de la técnica propuesta representaba una más de las 
características que ayudaban a acentuar el efecto deseado. El volumen es uno de los elementos resultantes 
de conseguir que se acentúe el efecto de movimiento y sea más versátil a la mirada del espectador. El juego 
visual, según el movimiento del espectador, permite obtener sensaciones diversas variando el punto de 
vista. El control de la escala, la profundidad o los reflejos de las vitrinas, se convertían en un espacio con 
amplias posibilidades artísticas. Así mismo, el conjunto de todas ellas generaba una intensa percepción de 
movimiento y color en la extensa galería, donde se intensificaba o mitigaba a la vista los objetos alojados 
en ellas. Las composiciones cromáticas reunían diferentes texturas con materiales sencillos, como el cartón, 
la madera o el plástico, y la selección que se llevaba a cabo respondía a la semejanza de la obra artística 
seleccionada por el estudiante para respondiese a los objetivos propuestos: expresar y representar la idea 
de “movimiento” sujeto a un espacio de trabajo tridimensional muy concreto.  

 
Un segundo proyecto consistía en la práctica de intervención cromática y análisis de un espacio 

comercial, situado en el centro de la ciudad de Valencia. Gracias a la colaboración de la Asociación de 
Comerciantes del Centro Histórico, los estudiantes pudieron diseñar sus proyectos mediante el ejercicio de 
controlar el espacio real construido. Como en el primer proyecto, el objetivo se centraba en crear fondos 
para los escaparates o vitrinas donde reunían productos para la venta. El reto consistía no sólo en captar la 
atención del espectador, sino en reproducir efectos ópticos mediante la percepción del color, la perspectiva 
u otros efectos visuales de carácter creativo e innovador. Las diversas posibilidades y múltiples recursos 
para este tipo de ejercicio, tuvo como principal estímulo el de poder instalar y exponer los diseños en un 
espacio concreto. Estas intervenciones fueron de muy diversa creación, por un lado, se crearon diseños con 
efectos ópticos según el tipo de establecimiento con soportes bidimensionales, impresos sobre cartón o 
papel y, por otro, efectos ópticos creados mediante formas tridimensionales como móviles suspendidos. 

 
Tanto en las instalaciones de las vitrinas, como en las intervenciones en la ciudad, supusieron para el 

estudiante una experiencia útil y diversa desde la que pudieron comprobar “in situ” cómo los efectos 
ópticos, y su presentación cromática a modo de juegos visuales, crean posibilidades estéticas adecuadas 
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según el tipo de espacio. El color y las posibilidades ópticas se mantienen unidas como una de las mejores 
connotaciones de modernidad y tendencia de lo más actual.   

 

 
 

Figura 2: Proyecto de intervención en galería- 8 vitrinas de la ETSID por los alumnos, de izquierda a derecha superior: 
L.Aybar y T.Josset (basado en la obra de Bridget Riley); U.Cristobal y S.Serrano (basado en la obra de Victor Vasarely); L. 
Becerra y D.Zorrilla (basado en la obra de: Tobias Rehberger; Mart; Richard Brendon); A.Ramón, E.Genao y J.Ginés (basado 
en la obra de Luis Tomasello).De izquierda a derecha inferior: F. Moreno y S. García (basado en la obra de Michel Françoise); 
A. Falcó y F.Marchori (basado en la obra de V.Vasarely); C.Morant y C.Fangzhou (basado en la obra de Aakash Nihalani); 
y L.Marin y G.Herrera (basado en la obra de Bridget Riley). 

 

 
 

Figura 3: A. Proyecto e instalación de L. Becerra y D. Zorrilla basado en el movimiento Op Art: Movil suspendido, para el 
escaparate de la “Joyería 7”. B. Proyecto e instalación de C. Morant y  C. Fangzhou, basado en la obra de Bridget L.Riley, 
para el escaparate de la librería “Soriano”. 
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